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어셈블리 환경에서는 레이아웃을 이용한 어셈블리 디자인을 할 수 있다. 이를 통해 설계

방식을 탑다운에서 바텀업 또는 바텀업에서 탑다운으로 전환할 수 있으며, 작성 순서에 상

관없이설계사이클의어떤지점에서도파트및블럭을작성, 편집, 삭제할수있다. 이는컨

셉설계과정에서어셈블리구조와부품에잦은변경이필요할때특히유용하다.

SolidWorks 2008에서 향상된 레이아웃 스케치

블록의 기능이 향상되어 레이아웃 이용한 설계와 어셈블리 설계를 혼용할 수 있으며, 새

어셈블리레이아웃기술을사용하여다음과같이할수있다.

가상부품 설계 이점

레이아웃을이용한

어셈블리설계

솔리드웍스2008을이용한3D 모델링따라하기�

솔리드웍스 총판 스마트정보시스템에서

SolidWorks 기술지원을담당하고있다. 

E-Mail │ dykang@smartisys.co.kr

홈페이지│http://www.smartisys.co.kr

강돈영

이번 연재에서는 SolidWorks 2008을 이용, 스케치블록을 생성하여 생

성된 블록을 이용해 어셈블리를 통한 탑다운 방식의 설계를 진행하도록

한다.

■연재순서■

제1회 Instant3D를이용한3D 모델링

제2회레이아웃을이용한어셈블리설계

제3회DimXpert를이용한치수및공차작성

■ 어셈블리에 레이아웃이라는 새 스케치 유형을 만든다.

■ 레이아웃을 기존 어셈블리에 삽입한다.

■ 레이아웃의 블록을 어셈블리의 부품에 구속하거나 이와 반대로 한다.

■ 레이아웃의 블록으로 파트를 작성한다. 이러한 파트는 다음과 같이 된다.

■ 레이아웃에 위배되지 않게 블록에 구속되지만 필요에 따라 달리 구속할 수도 있다.

■ 블록의 인스턴스를 구속한다. 레이아웃 또는 파트에서 블록을 편집할 수 있다.

■ 가상 파트로 작성되어 작업 능률을 높인다.

■ 스케치 블록을 이용하여 어셈블리 레이아웃에 어셈블리와 부품을 작성할 수 있다.

■ 어셈블리 상황 내에서 부품을 작성하면, 이제 어셈블리 파일 내에 저장되어 즉시 모델링을 시작할 수 있다.

나중에 이러한 부품을 외부 파일로 저장하거나 삭제할 수 있다.

레이아웃 Command Manager 
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어셈블리 레이아웃을 이용한 설계 따라하기

새로운작업을하기위해 <파일-새문서>를선택한다.

어셈블리(Assembly)를클릭한다.

어셈블리- Property Manager 디자인트리에서 '레이아웃 작

성'을클릭한다. 레이아웃평면은정면을기준으로작성한다.

레이아웃 스케치 작성 창에 설계하고자 하는 레이아웃을 작성

한다. 스케치를 이용하여 다음과 같이 <부품 1>의 레이아웃 스

케치를작성한다.

<부품2>의레이아웃스케치를작성한다.

<부품3>의레이아웃스케치를작성한다.

레이아웃으로작성된각부품들의스케치를블록으로작성한다.

레이아웃CommandManager에서 블록만들기를클릭한다.

<부품1>을선택하여준다.

를클릭하여블록을생성한다.

나머지<부품2>, <부품3>도블록으로만들어준다.11
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어셈블리에서 레이아웃을 이용한 탑다운 방식

의 설계를 하거나 스케치하여 블록을 생성하거

나 만들어진 블록을 삽입하여 탑다운 방식의

설계를 할 수 있다.

레이아웃 작성시 '레이아웃 작성'을 클릭한다.

파트나 어셈블리를 추가하여 버텀업 방식의 설

계를 진행할 경우 '찾아보기'를 클릭하여 부품

을 삽입한다.

블록요소

블록으로 작성할 스케치 요소들을 선택한다.

삽입점

블록을 작성 시 블록의 원점을 드래그하

여 블록의 원으로 이동하여 지정할 수 있다.



서로 각각 만들어진 부품의 레이아웃 블록을 블록간의 메이트

삽입을통하여어셈블리를한다.

<부품 1>과 화살표로 표시된 점을 드래그하여 원점과 일치를

시킨다. 원점과<부품1>의점을메이트를이용하여'일치'로메이트할

수도있다.

점1과점2를선택하여<부품2>와원점과의수평으로메이트

를하여준다

<부품2>와<부품3>을다음과같이선택하여'견인' 조건의메

이트를작성한다.

<부품3>의점을선택하여화살표방향으로회전을하면<부품2>

가좌우로움직이는것을볼수있다.

블록삽입을이용하여<부품1>의블록을레이아웃에추가한다.

추가된블록을다음그림과같이메이트를이용하여구속조건을

부가한다. 각각의연결하고자하는점을일로조건으로구속하여준다.
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견인 구속조건은 풀리나 스프라켓 블록 사이에 탄젠트 구속조건을 부가함으로써 스

케치 요소간에 회전 구속을 작성 할 수 있다. 블록에 견인 구속조건을 부가하여 블

록을 이용하여 부품간의 서로 연동되는 움직임을 확인하여 볼 수 있다.

참고!

레이아웃상에서블록을더블클릭하면블록편집을할수있다.

참고!

블록삽입 기존에만들어진블록을삽입하는기능이다.

참고!

■견인구속조건을부가하는방법

∙ 기어, 래크, 피니언 등을 그리는 원 또는 선을 스케치한다.

∙ 모든 스케치 요소를 별도 블록으로 작성한다.

∙ 메커니즘에 관련되지 않는 모션이 없도록 구속조건 및 치수를 부가한다.

∙ 그래픽영역에서, 회전구속조건을추가하고자하는스케치요소두개를선택한다.

블록열기

작성된 블록을 '찾아보기'를 통해 파일을 선택

후 열기를 한다. 작업상에 추가되어있는 블록은

자동으로 표시된다. 블록열기에 나타난 블록의

이름을클릭하면작성된블록이나타난다.

파라미터

블록의 축척 및 각도를 설정하여 줄 수 있다.

점1 점2(원점)
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�
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그림의핸들을회전시켜움직임을확인할수있다.

이렇게 레이아웃상에 블록을 이용하여 탑다운 방식의 설계를 해볼

수 있다. 이와 같이 레이아웃 설계가 완료되면 블록을 이용하여 바로

피처를생성하여3D 모델로만들수있다.

블록을 이용한 피처생성 방법

어셈블리의레이아웃스케치에있는블록에서파트를작성할수있다.

삽입-부품-블록에서 파트 만들기를 클릭 또는 를 클릭

한다.

파트로 작성할 블록을 선택(다중선택 가능) 한 후 파트 구속조

건을선택하여준다.

블록에서 파트 구속조건을 '블록상' 으로 선택을 하고 를

클릭한다.

나머지블록도'블록에서파트만들기'를선택하여파트로만들

어준다.(다중선택가능)

어셈블리를저장한다.

생성된파트를+를클릭하여해당파트의스케치를클릭후'스

케치편집'을클릭한다.

피처-돌출을이용하여피처를생성한다.

블록도구
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블록만들기 :스케치 요소를 블록으로 변환한다. 블록은 Feature Manager 디자인트

리에서스케치아래 로표시된다.

블록편집 :스케치요소를추가또는제거한다. 치수와구속조건을변경한다.

블록삽입 :기존블록의여러개의인스턴스를작성하여삽입하거나, 이미생성된블

록을찾아삽입할수있다.

추가/제거 :블록에서스케치요소를추가또는제거한다.

재생성 :블록 재생성을 사용하여 스케치 편집 모드를 종료하지 않고 스케치요소를

새로고침할수있다.

블록저장 :블록을 *.sldblk로저장한다

블록분해 :블록을분해하여스케치요소에서블록을분리할수있다.

레이아웃 스케치에 있는 블록의 평면에서 투상

되었으나 그 평면과 동일한 평면에 구속되지

않은 파트를 작성한다. 어셈블리에서 파트를

블록 평면에 수직인 방향으로 끌 수 있다.

옆의 디자인트리와 같이 블록이 있는 파트가

생성된다.

파트를 레이아웃 스케치에 있는 블록의 평면과

같은 평면 상에 구속한다. 
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