가구의 기원

최초의 가구:

스코틀랜드 오크니제도의 신석기 주거지(의자와 침대의 통합된 붙밖이) – 정착 거주 생활에 따른 필요성.

본격적으로 제작,실용화된 때 – 이집트

가구의 발생요인
신체적요인 – 직립에 따른 도구사용과 피로 – 의자, 침대 –
기능성(앉는다,눕는다,기댄다,놓는다)

문화적발달 -농경생활과 정착 – 의식주도구 – 기능성(용도,제작기술),심미성

상징적요인 – 왕권,절대자의 힘(왕의 의자, 종교적가구),사회,경제적지위(chairman) – 상징성

가구의발달

자연환경의 영향 –기후(온대지방,한대지방,열대지방):나무의생장,수종분포에 영향,생활에 따른 가구의 필요성. 지질(나일강)

주거의영향 – 서양: 공간구획의 명료와 각 용도별 점유된 가구, 입식생활.

석조건물의 차가움 보완 / 벽난로-침대높이영향


     동양: 공간사용의 융통성또는 가변성. 바닥재료,평좌식생활,목구조의 인체 친화력으로 불필요 /온돌난방의 웃풍으로 낮은천정과 낮은 가구.

종교와사상의 영향 – 르네상스이전:종교적종속(샤마니즘/토테미즘-신화적인 동식물,

중세기독교.셰이커교도)

르네상스이후:사상의 영향(바로크-절대주의/로코코-계몽주의/신고전-루소,서민중심/근대회화,모더니즘,미술공예운동등)

건축의 영향 – 붙밖이화, 건축양식의 인용, 건축과의 통합(로버트 아담, 매킨토시) 

가구의 정의

가구는 생활공간과 인간을 연결시켜주는 매개체로서 공간의 기능을 한정 시키며, 생활패턴을 규정하고 인간의 행위와 동작을 조절하는 가장 인접한 환경요소이다. 가구는 또한 비교적 수명이 긴 내수 소비재이며 개인의 생활양식, 기호, 취향등을 반영한다.

한자: 집 +갖춤 = 실내에 갖춰진 물건

영어:furniture –설치(installation)적 개념

불어:meuble ,mobilier-움직일수 있는 도구의 개념

가구의 역할

인간생활의 기능적 성립(공간분할,공간형성,동선/휴식,작업,수납,단란)
의장적-통일성 있는 디자인으로 생활환경의 질향상

상징적-심리적영향(한식,양식/친밀,품위,안락)

가구의 분류

인체공학별(행태 또는 용도와 관련):

인체계가구: 인체와 밀접한 관계(휴식) –의자 ,침대

준인체계가구:인체와 간접적 관계,일의 능률관계(작업)-책상, 탁자

건축계가구:건축과 관계(수납)- 선반, 책장

장소별: 주거용 / 사무용 / 상업용 / 공공용/외부용(정원용)

이동중심별:가동가구 / 붙밖이 가구 / 조립식가구(모듈러가구) 

제작별: 주문형 / 일품형

재료별:원목/합판/강철/알미늄/플라스틱/유리/합성수지

설치방법별:단위가구(unit furniture)/조합가구(sectional furniture)/분해식가구(knock down system) / 부분조립식가구(prefab system) / 붙밖이 가구(built-in- furniture) 

가구의 선택

거주자의 생활방법

공간 이미지 기호(재료 및 형태적조화)

*시대가 달라도 형태,성질에 관련하면 서로 배합가능.

공간과의 스케일, 인간과의 스케일

경제성

가구의 평가

기능성(성능과 품질의 객관성)

-인간공학적 배려(사용상의 편리-의자의 등받이 경사/식탁높이/수납가구의 접근성,가시성)

-구조와 재료의 합리성(외부하중과 다양한 사용행동에 따른 견고성)

-유지관리의 용이성

-사용자의 안전성

심미성(정서적 쾌감)

-통일성과 다양성, 균형과 비례감, 독창적 형태(개성)

(구조,재료,색,크기,비례,모양등의 디자인요소)

상징성(소유물에 신분,개성,가치관 부여-취향,소비자선호)

-유행과 선진성

-고급스러움과 품위(브랜드)

-독특함

가구의 형태는 위와  같은 여러조건의 적절한 통합과 정리에서 나타난다.

인간공학과 가구

-목표:기술보다 인간중심의 디자인(개별성) ,생활의 질적인 향상 ,다지인의 과학화 , 효용성의 제고
-연구대상:`신체(치수) / 생리(불편성) / 감성(쾌적성)

가구와 실내관계

-실내에서 가구의 표현성

mobility/심미성(모양,재료,색상)/양식/구조/기능(용도)

-가구개념의 확장(이동성의 일반적 관점으로부터)

구조적(예/소파와 수납연계),기능적(예/벽난로에 엔터테이너기능 첨가)해결방법

-가구의배치

동선이나 작업능률을 고려 / 공간의 용도에 합목적적(불필요가구 제거) / 공간규모에 적절한 양(여유공간의 필요성) / 대형가구는 벽쪽으로 붙여 실의 통일감 부여

가구산업

가구산업의 핵심: 기술과 디자인 개발

우리나라 가구산업문제점:

기술축적미비 / 개발투자 부족 / 기술자,장인 대우 미흡 / 디자이너와 장인과의 협조 부족

근무조건 열악 / 회사의 캐릭터 부재(예/파란들)

활성화방향:디자이너 역량 배양 /경영자인식전환/ 가구디자인 단체,학교구축 / 시장조사의 과학적 마케팅

가구제작의 철학 필요성: 

주거생활의 보다 나은 쾌적화로 소비자 수요의 개성화,다양화,차별화(품목수요에서 형식수요로)에 대하여 가구시장의 포화상태 >경쟁관계  >다품종 소량생산 >생산 및 유통 비용 상승 >디자인으로 흡수

향후디자인방향:

-아파트 생활과 가구:

닫힌공간에 대한 반발로 밝은 톤의 색상

공간적 제약으로 인한 공간활용 욕구 – 붙밖이가구 , 소형가구

-개성화,다양화 경향 :모듈러가구,유니트가구,DIY가구 

-가구에 대한 인식변화:소유에서 장식성,유행성

우리나라제품 style:

전통적 /고전적 / 모던 /세미클래식 –
후기산업주의 특성

경제성에서 인간성으로(사용자중심의 디자인, 디자이너는 조력자), 집중화에서 비 집중화로, 자연과의 소외에서 통합으로, 과잉확장주의(남성형)에서 건전하고 생태학적(여성적)으로 ,문화와 단절된 과학기술에서 통합된 것으로(포스트 모더니즘, 전통주의)  ,이성(hightech)에서 감성(high touch)으로

디자인 의식의 변화

기능적 가치(hard)에서 상징적가치(soft)로 , 사용적 가치에서 평가적 가치로

의자 - 앉는다 – 간편하게/우아하게/권위있게

식당 – 식사한다 – 신속하게 /재미있게/ 격조있게

부록

ns.furninet.co.kr(퍼니넷)

디자인 개념은 디자인의 전과정에서 이루어지는 모든 의사 결정의 기준이 되는 것입니다. 개념화 단계를 충실히 진행시키는 것은 앞으로 진행될 디자인을 구체적으로 형상화하는 전제조건이 되는 것이지요. 
가구 디자인의 개념을 설정하는 데는 특정한 가구에 관련된 기능적인 문제, 구조와 재료의 문제, 시각적인 형태 문제 등이 모두 관련됩니다. 그것은 어떤 디자인이 왜 그러한 형태나 구조나 재료로 만들어져야 했는가를 규명하는 총제적인 설명이 되기 때문이지요. 따라서 디자인 개념은 디자이너의 이념이나 가치를 반영하며 창의성을 발휘하는 근거를 제시하게 되므로, 다른 사람의 생각이 아닌 디자이너 자신의 생각으로 정리되어야 합니다.


	다음은 세계적인 디자이너들의 개념 형성 배경입니다.
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닐스 바스 1994년작
'예스터데이스 페이퍼'신문 이용

  
덴마크의 가구 디자이너인 닐스 바스(Niels Hvass)는 가구에 시간이라는 차원을 부여하고 정보화시대를 의미하려는 생각으로 신문지를 쌓아놓은 안락의자를 디자인하였습니다. 이 의자는 물론 실용성이나 유지 관리성에 있어 문제가 있으나 매일 사용하기 위해 디자인된 것이 아니고 상징성을 매우 중요한 디자인 개념으로 설정하였기 때문에 설득력이 있습니다. 
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르 코르뷔지 1928년작
강관과 가죽 쿠션을 이용
르 코르뷔지에(Le Corbusier)의 안락의자는 최소한의 형태 요소인 기하학적 육면체의 단순한 안락의자를 만들고자 하는 개념을 보여줍니다. 그의 디자인 개념은 모던 건축에 맞는 새로운 재료와 구조의 가구, 단순하면서도 안락감을 줄 수 있는 형태의 개발에 초점을 두고 있습니다. 



개념화 단계는 반드시 순서에 따라 진행시킬 필요는 없으나, 디자인 문제를 확인하는 단계, 디자인 개념을 설정하는 단계, 디자인 방향을 탐색하는 단계 등으로 구분할 수 있습니다.

1. 디자인 문제의 확인 단계 

i. 가구의 사용자는 누구인가? 

ii. 가구가 어떤 장소에 놓여질 것인가? 

iii. 사용자의 요구에 적합한 가구의 치수. 

iv. 장소와 용도에 맞는 재료와 색채. 

v. 생산성과 시장성을 고려한 제작방법에 대한 제한점과 요구 사항. 

2. 디자인 개념의 설정 단계 

i. 책이나 잡지에 나오는 사례 및 정보. 

ii. 박물관이나 전시장에 있는 가구들 조사 및 자료 수집. 

3. 디자인 방향의 탐색 단계 

i. 설정된 개념과 관련된 기존의 가구를 분석, 그 개념 정리. 

ii. 창의적 사고 전개. 

검토 후 구체적 방향 설정.

스틸의 활약

발빠르게 움직이는 패션과는 다르게 4~5년 주기로 변화하는 가구 시장에는 아직 뚜렷한 변화는 예측하기 힘들지 않나 싶다. 최근 짙은 브라운 톤의 벵게(wenge)우드가 젠 스타일과 맞물려 세계적인 유행을 이끄는가 싶더니, 또다른 방향을 찾아가려는 새로운 움직임이 느껴진다. 
다만 스틸과 알루미늄의 활약만은 두드러진다. 가구 종류와는 상관 없이 다리나 틀 부분은 스틸로 마감하는 경향이 지속되고 있다. 스틸과 비슷한 알루미늄이나 글라스, 인공적인 플라스틱도 요즘 적극 활용되는 소재다. 이는 유럽의 모던 디자인 가구의 특징과도 맞물려 있다고 말할 수 있다. 

1.가구                          실내 디자인론-박홍

 의의-실내공간이 주어 졌다고 해서 인간의 생활범위가 해결된 것은 아니다.

     건축물과 가구와 인간의 3자 관계에 있어서 가구는 건물과 인간과의 사이에 윤활유 역할.

     건물은 가구라는 매체를 통하여 비로소 인간에게 잘 쓰여지고, 또 인간은 가구를 통하여 건물을       각각의 목적대로 사용.

역할-가사능률(정리, 수납, 작업), 휴식(취침, 안락), 단란(식사, 사교, 오락, 응접)이라는 큰 역할을           하고 있다. 실내공간내에서 가장 친밀한 요소이며 인간 생활의 편의와 즐거움은 가구에 의해          정해짐.

정의-인간의 생활을 담는 용기가 건축이라면 가구는 생활의 미와 편의를 도모하는 생활도구.

     가구의 뜻은 움직일 수 있는 도구 또는 방을 장비(furnish) 하는 것 

분류-분류 : 건물종류-주거용 / 공공용 / 상업용
            이동중심-가동가구 / 붙박이가구 / 단위가구
            인체동작중심-정리수납-선반, 서랍, 상자
                        -작업용-준인체계-테이블, 책상, 카운터
                        -인체지지용-인체계-stool, 의자, 침대
선택-선택 : 재료, 크기, 형태적 조화
            재료는 가구의 구조적 형태를 낳는 기본
            크기는 집과 대지와의 관계와 동일
배치-배치 : 집중적-구심적, 행동이나 목적이 명확(침실, 식사실), 딱딱한 분위기
            분산적-원심적, 목적이나 행동이 자유(거실), 다소 혼란하나 색다른 느낌
    -배치상 유의점 : 공간크기에 따라 사용목적 이외 것은 제외
                     동선
                     대소 가구의 조화
                     큰 가구는 벽과 평행(통일감)

                     의자나 소파 옆에는 간단한 탁자나 전기 스탠드, 플로어 램프
                     가구수효의 심적 균형
                     여유 공간
                     공간과의 균형(넓은 방 - 대형가구)

                     창, 출입문, 그림, 장식물, 콘센트 가리지 않을 것
                     그림, 장식물과의 조화
                     사공간(dead space) 주의      
1.가구        인테리어 디자인 제요소-구성요소         (p175-p185)  실내디자인-아놀드 프리드맨 

가구의 역할/가구의 선택과 배치/시각적, 직접적 감수/친밀한 연관/개인적 기호/건축과 인간의 매개  세이후 귀족 취미나 부의 상징/사회적 지위 구분, 상징/중세 후반 르네상스 전성기-솔직한 표현, 사용 편리, 쾌적한 디자인 예/중세 초기에서 빅토리아시대 가구-귀족, 건축 및 실내장식 의장 style 경연, 보급/19세기 초반-가구의 민주화시대, 다양화, 일상화, 일반화/산업혁명-대량생산, 수공예식 전통 종언/빅토리아시대-양산 시스템에 의미없는 장식/절충주의 건축에 합류-가구 디자인의 전환에 도움/골동 가구의 reproduction-간략화된 빈약한 모조품/근대 건축에 알맞은 가구 해결-1단계 : 붙박이(가구 수효 최소화)

*신소재(steel, 유리)의 고도의 기능적 잇점 

*1920년대후반에서 1930년대의 창안 가구-현대적 인테리어에서도 광범위하게 사용, 보편적 명작
*Alvorr Aalto-근대 디자인 정신과 근대 디자인 이념의 줄기에 의의있는 중요한 역할/

*공장 생산에 가장 적합한 목재 활용법으로 미국의 공공 건물 창작 의욕과 부합하는 가구 디자인      (대중적이지는 않음)

*대중 가구 시장-상상적 의사 역사적 스타일(ex: 이태리 전원식, 지중해식, 미국 개척시대 양식)의      조잡한 디자인
*대중의 미의식 발달-공공건물, 이탈리아. 스칸디나비아 수입품에 의함
*인테리어 디자이너는 신작의 미점을 올바르게 평가할 것. 모조품 중에서도 정말 가치 있는 제품을     판별할 수 있는 눈을 스스로 확립
*가구의 선택(가치의 평가)-기능성, 쾌적함, 내구성, 개성, scale, 재료나 마무리   

            *쾌적함이란 시간과 공간에 따라, 또 사람에 따라 변하는 것
             각 상황에 따라 쾌적함의 질은 각각 다르다. 또 누구에게나 쾌적한 의자는 찾기 어렵다
            *내구성의 요구도 각 상황에 따라 다르다.

            *재질이나 마무리의 적정함을 판정하는 감각이 요구.

            *시각적 연관성을 민속하게 판단하는 능력 요구.(동일 형태라도 색상이 다를 때)      

            *가구의 기원(시대)에 관하지 않고 가구 형태, 성질에 관계한다면 시대적으로 다른                    가구도 배합이 가능
             반대로 쌍방의 이점(훌륭한 요소)을 배합함으로서 소거해버리는 상황도 있다.

*인테리어 디자이너가 가구 디자이너로서의 기술을 이해할 필요가 있는데,

 붙박이 가구의 경우이다. 그러면 세목(형태, 치수)을 교묘히 취급하는 일에 어느 정도의 자신을        갖게된다.
  가구 선택과 배치   *실내환경 디자인/메리진 알렉산더-유영배/p88-p89

+가구 배치는 평면도를 가지고 계획
+가구 배치 요령
 -흥미 있는 중심부 만들기
 -공간 면적의 균형 유지
 -크기의 적절한 스케일과 비례 고려
 -주요가구와 다른 요소 또는 문, 창문 등 건축적 요소와의 균형
 -필요한 수량만큼만 사용
 -기능발휘에 용이한 배치
 -통로가 명확할 것 

 -연속된 디자인(균형, 스케일, 비례, 통일성, 원리)

+용어 : Built-in : 짜 넣는 식   ┐벽 모양과의 연관관계 고려
       Modular : 짜 맞추는 식 ┘

